
1. Конкурс-викторина «История Великой Отечественной войны» (люди, события,  



7. Конкурс-викторина «История Великой Отечественной войны» (люди, события, 

вооружения и награды);  

8. Конкурс капитанов «К службе в армии готов!»  

 

III. Участники 

 

В Игре могут принимать участие команды военно-патриотических объединений, 

юнармейцы образовательных организаций в количестве 5 человек. 

Для участия в Игре допускаются учащиеся 7-8 классов (13-14 лет включительно), 

имеющие медицинский допуск и необходимую подготовку для участия в данном 

мероприятии.  

В МБОУ ДО «Дворец творчества» до 05.05.2021 года по e-mail: 

dvorec_tvorchestva@mail.ru   предоставляется заявка (приложение 1) на участие команды.  

Оригинал заявки, справка (приложение 2), согласие на обработку персональных 

данных (приложение 5) и копия документа, удостоверяющего личность участника Игры, 

представляются организатору по прибытию команды на Игру. 

 

IV. Организация и проведение Игры 

 

Организатор Игры:   

- определяет сроки и место проведения Игры;  

- обеспечивает подготовку и проведение Игры; 

- информирует образовательные организации о дате, месте и условиях проведения 

Игры; 

- обеспечивает содержательное соответствие всех конкурсов и соревнований 

согласно Положению и нормативам; 

- привлекает организации и специалистов, необходимых для реализации программы 

Игры;  

- принимает заявки на участие в Игре; 

- обеспечивает освещение хода Игры в средствах массовой информации; 

- определяет порядок награждения участников и победителей Игры; 

- организует проведение торжественных церемоний открытия и закрытия Игры. 

 

Организатор сохраняет за собой право: 

- корректировать программу Игры; 

- включать в программу Игры дополнительные мероприятия, не носящие 

соревновательного характера; 

- отстранить за нарушение настоящего положения команду от участия в Игре. 

 

Правила Игры: 

Руководитель команды несет ответственность:  

-за формирование команды; 

-за подготовку заявочной документации в соответствии с требованиями данного 

Положения и за достоверность предоставленной информации; 

-за обеспечение отделения необходимым снаряжением; 

-за соблюдение дисциплины, санитарных норм и техники безопасности всеми 

юнармейцами. 

Руководитель команды сопровождает команду во время проведения Игры.  

Участники Игры обязаны: 

-соблюдать данное Положение и требования организационного комитета и судейской 

коллегии; 
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-соблюдать требования мер безопасности во время участия в мероприятиях. 

-соблюдать этические нормы поведения и общения; 

-соблюдать санитарно-гигиенические нормы поведения; 

-проходить медицинское обследование и своевременно обращаться за медицинской 

помощью с целью обеспечения безопасности прохождения этапов Игры для здоровья.   

 

1. Нарушениями Игры считается: 

- опоздание команды или ее представителя на конкурсные мероприятия (негрубое 

нарушение); 

- небрежное отношение к имуществу, предоставленному организаторами Игры или 

имуществу других команд, а также умышленное повреждение имущества (грубое 

нарушение); 

- нарушение режимных моментов (грубое нарушение); 

- самовольная отлучка с мероприятий и за территорию МБОУ ДО «Дворец 

творчества» во время проведения игры. 

В случае неоднократного грубого нарушения команда может быть 

дисквалифицирована. 

 

2.  Протесты. 

2.1. Протесты, подписанные руководителем команды, подаются в письменном виде  

организатору Игры на имя главного судьи Игры с обязательным указанием пунктов 

Положения, которые протестующий считает нарушенными. Протест должен быть подан в 

течение одного часа с момента окончания соревновательного этапа, либо иного факта, 

вызвавшего несогласие и нарекания со стороны заявителя.  

2.2. Все протесты рассматриваются на заседании судейской коллегии. Протесты, 

составленные с нарушениями указанных выше требований, судейская коллегия имеет 

право не рассматривать.  

2.3. Окончательное решение по протесту принимает главный судья Игры.  

 

 

 

V. Подведение итогов Игры 

 

5.1. Победители и призеры определяются в личном и командном первенстве 

мероприятий программы Игры. 

5.2. Для проведения Игры создается судейская коллегия. В состав судейской 

коллегии Игры входят педагогические работники образовательных организаций, учащиеся 

детских объединений МБОУ ДО «Дворец творчества» и иные специалисты (по 

согласованию). Состав судейской коллегии Игры утверждается приказом управления 

образования администрации Ленинск-Кузнецкого городского округа. 

5.5. В командном первенстве Игры победитель и призеры определяются по 

наименьшей сумме мест, занятых командой в конкурсах и соревнованиях, входящих в зачет 

военно-спортивной игры «Юнармейская стать». При равенстве суммы баллов в командном 

первенстве Игры преимущество отдается команде, занявшей наиболее высокое место в 

соревновании «Статен в строю - силен в бою». 

5.6. Список победителей и призеров конкурсных мероприятий Игры утверждается 

приказом управления образования администрации Ленинск-Кузнецкого городского  

5.7. Победители и призеры мероприятий Игры (команды) награждаются дипломами.  

Всем участникам мероприятий Игры (командам) вручаются сертификаты участников. 

 

 



 

Приложение 1 

ЗАЯВКА 

на участие военно-спортивной игре  

«Юнармейская стать» 

 

команды ____________________________________________________________________ 

(название команды, наименование образовательной организации) 

№ п/п Фамилия, 

имя, 

отчество  

Дата 

рождения 

(число, 

месяц, 

год) 

№ паспорта, 

свидетельства 

о рождении 

Домашний 

адрес 

Школа, 

класс 

Допуск 

врача к 

соревнованиям 

1.        

2.        

3.        

4.        

5.        

 

Всего допущено к соревнованиям___________ человек 

_____________________ 

(подпись врача) 

Командир команды (отделения) 

______________________________________________________________ 

(фамилия, имя полностью) 

 

Руководитель  команды 

_______________________________________________________________ 

_______________________________________________________________ 

(Ф.И.О. полностью, должность) 

Дата 

 

Директор  ________________________ Печать 

 

Дата 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 2 

СПРАВКА 

 Настоящей справкой удостоверяется, что со всеми ниже перечисленными членами 

команды ___________________________________________________, 

(название команды) 

направленными на Игру проведен инструктаж по следующим темам: 

1. Правила поведения во время Игры; 

2. Меры безопасности во время движения в транспорте и пешим порядком к месту 

соревнований; 

3. Меры безопасности во время соревнований, противопожарная безопасность. 

 

№ п/п Фамилия, имя, отчество Личная подпись членов команды, с 

которыми проведен инструктаж 

   

 

Инструктаж проведен________________________________________________________ 

(Ф.И.О. полностью, должность) 

Подпись лица, проводившего инструктаж: 

____________________________________________________________________ 

Руководитель команды 

____________________________________________________________________, 

(Ф.И.О. полностью) 

 

приказом №_______ от _____________________ назначены ответственными в пути и во 

время Игры за жизнь, здоровье и безопасность вышеперечисленных членов команды. 

 

Дата 

Печать 

Подпись директора образовательной организации ______________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Приложение 3 

 

 

Программа Игры 

1. Конкурс «Статен в строю - силен в бою»; 

2. Конкурс «Визитка»;  

3. Перетягивание каната; 

4. Соревнование по дартсу; 

5. Неполная сборка/разборка автомата Калашникова; 

6. Конкурс «Основы медицинских знаний»; 

7. Конкурс-викторина «История Великой Отечественной войны» (люди, события, 

вооружения и награды);  

8. Конкурс капитанов «К службе в армии готов!»  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 4 

 

УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСОВ И СОРЕВНОВАНИЙ 

 

1. Конкурс «Статен в строю - силен в бою» 

Участвует команда в полном составе. Форма одежды  парадная с головными уборами, 

оборудованная символикой образовательной организации, юнармейского отряда. 

Проводится поэтапно на  месте в строгом соответствии с программой конкурса. 

Изменять порядок элементов, указанный в программе запрещается. 

Действия в составе отделения на месте. Доклад командира команды судье о 

готовности к смотру, ответ на приветствие, осмотр внешнего вида участников 

(единообразие формы, опрятность), выполнение команд: «Равняйсь», «Смирно», «Вольно», 

«Заправиться», «Разойдись», расчет по порядку в отделении, расчет на «первый» - 

«второй», перестроение из одношереножного строя в двухшереножный, повороты на месте, 

размыкание и смыкание строя, дисциплина строя. 

Одиночная строевая подготовка. Судьи определяют по 3 представителя от 

команды, которые по командам командира показывают строевые приемы: выход из строя, 

подход/отход от начальника, повороты на месте, движение строевым шагом, повороты в 

движении, выполнение воинского приветствия начальник слева и справа, возвращение в 

строй. 

Действия в составе отделения в движении. Движение походным и строевым шагом, 

изменение направления движения, повороты в движении, выполнение воинского 

приветствия в движении, прохождение с песней, остановка по команде «Стой». 

Отдельно оцениваются действия командира команды. 

Программа смотра: 

Все строевые приемы выполняются в соответствии со Строевым уставом 

Вооруженных Сил Российской Федерации, введенным в действие приказом Министра 

обороны Российской Федерации от 11 марта 2006 года № 111: 

Команда прибывает к месту проведения конкурса двигаясь в колонну по одному. По 

прибытию, капитан команды останавливает команду, и поворачивает фронтом к судьям. 

1. Команда: «РАВНЯЙСЬ» - «СМИРНО». 

2. Расчет по порядку: «Отделение, по порядку - РАССЧИТАЙСЬ». 

3. Команда «ВОЛЬНО» - «ЗАПРАВИТЬСЯ» 

4. Команды: «РАВНЯЙСЬ» - «СМИРНО» - «Равнение на- СРЕДИНУ» 

5. Рапорт капитана команды судье о готовности к смотру: «Товарищ судья! Команда 

(название субъекта Российской Федерации) в количестве 5 человек для участия в 

соревнованиях построена. Капитан команды Иванов!». 

6. Приветствие судьи: «Здравствуйте товарищи!» 

7. Ответ отряда на приветствие: «Здравия желаю, товарищ судья!» 

8. Поздравление судьи: «Поздравляю Вас с участием в конкурсе строя и песни!» 

9. Ответ команды на поздравление: Троекратное «Ура!» 

10. Судья: «ВОЛЬНО», Капитан дублирует эту команду. 

11. Судья: «Приступить к выполнению строевых приемов» 

12. Капитан: «Есть», возвращается к отряду. 

13. Выполнение команд в составе отряда: 

Капитан командует: «СТАНОВИСЬ», «РАВНЯЙСЬ», «СМИРНО», расчет на 

первый-второй «Отделение, на первый и второй - РАССЧИТАЙСЬ», перестроение из 

одной шеренги в две по команде: «Отделение, в две шеренги - СТРОЙСЯ», смыкание 

строя « Напра-Во, (Нале-Bo), СОМ-КНИСЬ», повороты на месте: «Напра-ВО (нале-

ВО)», «Кру-ГОМ», «Нале-ВО (Напра-ВО)». 



(повороты выполняются таким образом, чтобы при завершении команда 

располагалась фронтом в направлении судей). 

14. Одиночная строевая подготовка: 

Оцениваются три участника команды, определяемые судьей на этапе. 

Представитель от команды выполняет элементы одиночной строевой подготовки на 

месте и в движении по командам капитана: «Юнармеец Иванов!» «Выйти из строя» 

(может указываться количество шагов на которое должен выйти участник) «Напра-

ВО», Нале-ВО», «Кру-ГОМ» (порядок поворотов по желанию капитана), «Строевым 

шагом - МАРШ», повороты в движении «Напра-ВО», Нале-ВО», «Кругом-МАРШ» 

(порядок поворотов по желанию капитана), «Выполнение воинского приветствия 

начальник слева (справа)», «НА МЕСТЕ», «СТОЙ». Подход к начальнику: «Юнармеец 

Иванов! КО МНЕ», с докладом: «Товарищ командир, юнармеец Иванов по вашему 

приказу прибыл», отход от него по команде: «СТАТЬ В СТРОЙ». 

15.  Капитан подает команду: «РАЗОЙДИСЬ», затем встает по направлению 

движения и командует: «ЗА МНОЙ, В КОЛОННУ ПО ДВА СТАНОВИСЬ». 

16. Прохождение с песней (исполняется только первый куплет и припев песни): 

Капитан: «РАВНЯЙСЬ» - «СМИРНО» - «с песней шагом - МАРШ!», через 3-4 шага 

запевала начинает исполнение песни, припев исполняется всем отрядом. После исполнения 

песни команда возвращается на место, капитан подает команду: «НА МЕСТЕ» - «СТОЙ» 

- «НАПРАВО (НАЛЕВО)» поворачивает команду фронтом к судье. 

17. Капитан командует: «РАВНЯЙСЬ» - «СМИРНО» - «РАВНЕНИЕ на- ПРАВО (на-

ЛЕВО, на-СРЕДИНУ)», осуществляет подход к судье и докладывает: «Товарищ Судья! 

Команда (название субъекта Российской Федерации) выступление закончила!» 

Судья: «ВОЛЬНО», капитан дублирует команду. Судья: «СТАТЬ В СТРОЙ», 

«Команду вывести к месту ожидания результатов» Капитан возвращается к отряду и 

командует: «РАВНЯЙСЬ» - «СМИРНО» - «Напра-ВО (нале-ВО)» - «шагом-МАРШ!». 

Команда покидает строевую площадку. 

Порядок определения победителей 

Судейство осуществляется по 3-бальной системе: 

2 балла - элемент выполнен, ошибок нет; 

1 балл - элемент выполнен с ошибкой; 

О баллов - элемент не выполнен.  

Отсутствие формы одежды оценивается штрафным баллом (-1 балл).  

Особые условия 

Отдельные детали и порядок судейства могут быть изменены в процессе подготовки 

смотра-конкурса строевой выучки. Все разногласия разрешаются главным судьёй по 

заявлению представителя команды в соответствии с данным Положением. Консультации, 

тренировки по строевой подготовке и разъяснение непонятных вопросов производится в 

рабочем порядке, не позднее, чем за 7 дней до проведения Игры. 

 

2.  Конкурс «Визитная карточка»  

Участвует вся команда. Каждая команда готовит свою «визитную карточку»: рассказ 

о команде, о своих умениях, сильных сторонах. При выполнении «Визитки» используются 

творческие приемы: стихи, песни, танцы, спортивные номера. Продолжительность 

выступления – до 3-х минут.  

Участие руководителя команды допускается. 

Жюри оценивает: 

оригинальность сценария (глубина раскрытия темы с использованием различных 

творческих приёмов); 

соответствие выступления тематике конкурса; 

качество исполнения (соответствие выступления сценарию, отсутствие «заминок», 



отступлений и т.д.); 

массовость (количество задействованных в конкурсе участников команды); 

оформление (декорации использование реквизита, костюмы и др.) 

строгое соблюдение регламента времени. 

По каждому из критериев начисляется по 5 баллов. 

Победителем становится команда, набравшая наибольшее количество баллов.  

 

 

 

3. Перетягивание каната 

Участвуют 5 человек.  

Форма одежды спортивная.  

Первенство - командное. 

 

Условия выполнения перетягивания каната 

Пять участников команды, располагаются у разных концов каната. Посередине каната 

делается «центральная отметка» и на расстоянии 2 метров от неё две боковые отметки. 

Перед началом состязания команды встают так, что центральная отметка находится над 

проведённой на земле чертой. По сигналу судьи каждая команда начинает тянуть канат, 

старясь, чтобы отметка ближайшая к соперникам пересекла черту (то есть, пытаясь 

перетянуть канат на 2 метра). Каждому участнику разрешается удерживать канат обеими 

руками, захватывая его обычным образом, т.е. ладони обеих рук повернуты вверх и канат 

проходит между телом и плечом. Участникам разрешается использование перчаток.    

Соревнования проводятся на выбывание – до 2-х побед с обязательной сменой 

направления. Расписание встреч устанавливается жеребьевкой. 

 

Во время состязаний по перетягиванию каната: 

- участники не имеют права пересекать боковые ограничительные линии на площадке; 

- зрители и педагоги, руководители команд не имеют права пересекать боковые 

ограничительные линии на площадке;  

- участники команд должны оставаться на ногах во время перетягивания. Падение или 

касание коленями не засчитывается как нарушение, если участник немедленно вскочил на 

ноги;  

- не разрешается иметь на обуви металлический носок или металлические пластины, 

не допускается наличие шипов и гвоздей, выступающих из подошвы или пяток обуви; 

- запрещается касание ограничительных боковых красных меток на канате; 

- после начала поединка замены не разрешаются;  

- предусматривается перерыв максимум 5 минут для отдыха между схватками. 

 

Победившие команды встречаются между собой до полного выявления победителя и 

призеров.   

 

 

4. Соревнования по дартсу 

Порядок проведения:  

1. Участие принимает вся команда. 

2. Зачет конкурса лично – командный. 

3. Все дротики бросают поочередно рукой с прицеливанием. 

4. Все дротики следует бросать таким образом, чтобы остриё иглы было обращено в 

направлении мишени 

http://click02.begun.ru/click.jsp?url=seMzeU9GR0aeC6Dc4*N5zWFKvciFn6hdylfW099-z1oQwcX0ByrSJ0TeWMvscuU7K5Om4znuVRUhlgJgZ4aYi451uqOqFWJeOO9bNLGVzuZvaGmXW*oCjZJvpsfHWHoy3q367iSDVITmE3BCsivLZUOqozcu776TQsZPdUABJBqRe53wO8xmmh6YrOasWRMn81AR1wkfPf9K1CYdkFRSe6Cgo6a7O6FHmag6-iEgkvyqJdVpsUbsinq*SQtQkADrzz7TbM7-5UNKqUN1hw-WaQwx*VB1lzUdqztdf1fEjy*zR221BO-KuTM6YhfRoFAqZ4szP7GJEompCTjW*Th90Be0go9n5sgsOBSXhDhUyg2wb5WG


5. Если дротик брошен не таким способом, «бросок» объявляется «неправильным 

броском» и не засчитывается. 

6. Каждому участник бросает дротики 5 раз: 2 –пробных, 3 – зачетных.  

7. Дротик отскочивший или выпавший из мишени не засчитывается. 

8. Нельзя повторно бросать дротик, рикошетом отскочивший или выпавший из 

мишени. 

9. Счет ведется по цифрам, проставленным за проволочным кольцом в каждом 

сегменте, в который игла дротика вошла в мишень или касается её поверхности, с учетом 

попадания в сектор «дабл». 

 

Критерии оценки: 

Победитель определяется по наибольшему количеству очков. 

Штрафные баллы: 

 - за нарушение правил безопасности -10 баллов; 

- не спортивное поведение – 10 баллов. 

 

 

5. Конкурс «Неполная сборка/разборка автомата Калашникова» 

Участвует два человека 

Автомат Калашникова в собранном состоянии располагается на столе перед 

участником на стороне затворной рамы. 

Порядок разборки: отделить «магазин», проверить, нет ли патрона в патроннике 

(снять автомат с предохранителя, отвести рукоятку затворной рамы назад, отпустить 

рукоятку, спустить курок с боевого взвода, при положении автомата под углом 45-60 

градусов от поверхности стола), вынуть пенал с принадлежностями, отделить шомпол, 

крышку ствольной коробки, пружину возвратного механизма, затворную раму с газовым 

поршнем и затвором, вынуть затвор из затворной рамы, отсоединить газовую трубку со 

ствольной накладкой.  

По окончании неполной разборки автомата юнармеец принимает строевую стойку 

и докладывает «Готово!» 

 

Сборка автомата Калашникова 

Участвует два человека 

Сборка автомата Калашникова осуществляется в обратном порядке (после 

присоединения крышки ствольной коробки спустить курок с боевого взвода в положении 

автомата под углом 45-60 градусов от поверхности стола и поставить автомат на 

предохранитель). юнармеец принимает строевую стойку и докладывает «Готово!» 

 

Примечание: 

Результат не засчитывается: 

- порча и поломка патронов, магазина или АК; 

- произведение контрольного спуска, если ствол направлен под углом менее 45 

градусов от горизонтальной плоскости и грубо нарушены требования безопасности при 

обращении с оружием; 

- нарушение последовательности выполнения норматива; 

- причинение себе во время выполнения норматива телесных повреждений до крови; 

 

Победителем соревнования считается отделение, набравшее наименьшее время. 

 

6. Конкурс «Основы медицинских знаний» 

Участвует команда в полном составе. 



Команда   оказывает помощь пострадавшему в течение 5 минут. 

Участники должны выполнить задание, связанное с оказанием первой доврачебной 

помощи при:  

- кровотечениях 

- термических ожогах; 

- обморожениях. 

Присутствие руководителей команд на данный конкурс не допускается. 

Для выполнения задания необходимо иметь санитарную сумку (включить 

хлоргексидин, бинты, перчатки). 

Порядок определения победителей 

Судейство осуществляется по 10-бальной системе: 

2 балла -правильное наложение повязки; 

2 балла – правильное положение пострадавшего; 

2 балла – соблюдение норм безопасности; 

2 балла – вызов скорой помощи (при необходимости); 

2 балла – взаимодействие с пострадавшим и в команде. 

 

7. Конкурс-викторина «Великая Отечественная война» 

(люди, события, вооружения и награды) 

В конкурсе, состоящем из 20 вопросов, участвует команда в полном составе. 

Вопросы посвящены истории Великой Отечественной войны (основные сражения, 

военачальники, оружие Победы).  

Участникам раздаётся вопросник и дается время 30 минут, в течение которого они 

должны ответить на наибольшее количество вопросов. Работа над ответами проводится 

методом командного обсуждения.   

Запрещено пользоваться справочными материалами, телефонами, 

консультироваться с посторонними лицами. За нарушение данного правила команда 

получает штраф -10 баллов.  

Участие руководителей во время проведения конкурса не допускается.    

Оценка конкурса: правильный ответ одно очко, победитель – наибольшее 

количество набранных очков. 

При равенстве набранных очков команды занимают одинаковое место.   

 

8. Конкурс командиров «К службе в армии готов!» 

В конкурсе участвуют командиры команд. Конкурс «К службе в армии – Готов!» 

формирует у участников дополнительные физические навыки, знание и умение 

пользоваться элементами военной экипировки военнослужащих Российской армии.    

Форма одежды –спортивная, с головным убором. Участники с нарушениями формы 

одежды до соревнований не допускаются!  

Расстояние от места старта до места экипировки 10-15 м. 

Движение от старта до места экипировки осуществляется в виде челночного бега, с 

преодолением установленных препятствий. 

Капитан команды стартует с исходной позиции, добегает до места экипировки берет 

необходимое имущество, возвращается на место старта, обегает установленный на старте 

флажок и снова бежит к месту экипировки. Так, двигаясь от места старта до места 

экипировки, капитан, как можно быстрее, должен полностью экипироваться, преодолевая 

при этом установленные препятствия. 

Возможно использование следующих препятствий: 

- бег по «кочкам», 

- скрытое передвижение (переползание), 

- «паутина» и др. 



Старт и финиш находятся в одном месте. 

Капитан команды финиширует полностью экипированный – К службе в армии – 

Готов! 

Судья находится на каждом направлении и фиксирует время забега и качество 

экипировки. 

Элементы и порядок экипировки, примененные препятствия доводятся до капитанов 

на месте старта.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение № 5 

КОМАНДНОЕ СНАРЯЖЕНИЕ 

 

- Санитарная сумка (укладка); 

 

ЛИЧНОЕ СНАРЯЖЕНИЕ 

 

- Комплекты формы одежды – парадный, спортивный; 

- Спортивная обувь и обувь для строевых занятий; 

- Головные уборы. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Приложение 2  

к приказу от 15.04.2021 № 130 

 

Организационный комитет  

военно-спортивной игры «Юнармейская стать» 

 

Чекмарева  Ольга Викторовна,  методист 

Кожаев Юрий Павлович,  педагог дополнительного образования 

Винокурова Екатерина Афанасьевна,  педагог-организатор 

Дворникова Ульяна Владимировна, педагог дополнительного образования 

Устюжанина Мария Владимировна педагог-организатор 

 

 


